
АДМИНИСТРАЦИЯ ГОРОДА ТОМСКАДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯМУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕУЧРЕЖДЕНИЕСРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА № 19 г.ТОМСКАЦентральная ул., д. 4а, Томск, 634015, тел.: (3822) 72-67-84, факс: (3822) 72-67-84, e-mail:Shkola19@mail.tomsknet.ruпочтовый адрес: 634015, г.Томск, ул. Центральная, 4аОКПО 36287891, ИНН/КПП 70200114406/701701001

Утверждено:Директор МАОУСОШ № 19_________________Т.В. БогомоловаПриказ № -о от сентября 2023 г.

РАБОЧАЯ ПРОГРАММАпо дополнительной общеобразовательной программетехнической направленности«Чудеса химии»

Срок реализации: 1 годОбучающиеся: 13-14 лет
Работает по программе:учитель химии Поляшенко В.И.

Томск – 2024

mailto:Shkola19@mail.tomsknet.ru


2

Пояснительная записка
Программа по дополнительной общеобразовательной программе «Чудеса химии»представляет систему интеллектуально-развивающих занятий для обучающихся 13-14 лети составлена с учётом нормативных документов:1. Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Обобразовании в Российской Федерации»;2. Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 196«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательнойдеятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;3. СанПин 2.4.3648-20 «Санитарно - эпидемиологические требования к организациямвоспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
Актуальность выбора определена следующими факторами:В современном информатизированном мире важность изучения информатики сложнопереоценить. Владение информационными технологиями и компьютером какинструментом деятельности для каждого современного человека является обязательнымусловием его дальнейшей полноценной жизни и успешной деятельности. К сожалению,мотивация учащихся к освоению информационных технологий невысока, многие считают,что умение пользоваться социальными сетями является достаточным. Это препятствуетразвитию их познавательных и творческих способностей. Поэтому особенно важноформирование навыков использования знаний по информатике и ИКТ для всестороннегоразвития личности, развития творческих способностей и духовных устремлений.Курс «Программирование в среде Scratch» нацелен на развитие логического иалгоритмического мышления учеников, на использование компьютеров для решения задачи для представления полученных решений. Это оказывает развивающее действие не толькона мыслительные функции учащихся, но и на активизацию информационной деятельности,позволяет решить задачи формирования метапредметных знаний и умений. Использованиеучебных сред и виртуальных лабораторий обеспечивает возможность управлять экраннымиобъектами, прослеживать динамику решения, повторять и проверять найденное решение,осмысливать его и пытаться найти ошибки или более рациональное решение.Учитывая возраст учащихся, характер обучения – особое внимание нужно уделитьметодике проведения занятий: использовать игровые моменты, элементы соревнований,конкурсы, творческие задания и т.д.Цели программы:Основной целью программы является создание условий для развития навыковпрограммирования через создание творческих проектов по информатике. Курс развиваеттворческие способности учащихся, а также закладывает пропедевтику наиболее значимыхтем курса информатики и позволяет успешно готовиться к участию в олимпиадах поматематике и информатике.Задачи программы:Обучающие: овладеть навыками составления алгоритмов; овладеть понятиями «объект», «событие», «управление», «обработка событий»; изучить функциональность работы основных алгоритмических конструкций; сформировать представление о профессии «программист»; сформировать навыки разработки, тестирования и отладки несложных программ; познакомить с понятием проекта и алгоритмом его разработки; сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй,интерактивных игр, мультфильмов, интерактивных презентаций.Развивающие:
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 способствовать развитию критического, системного, алгоритмического итворческого мышления; развивать внимание, память, наблюдательность; познавательный интерес; развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительнымиисточниками информации; развивать навыки планирования проекта, умение работать в группе.Воспитательные: формировать положительное отношение к информатике и ИКТ; развивать самостоятельность и формировать умение работать в паре, малой группе,коллективе; формировать умение демонстрировать результаты своей работы.
Преемственность:Освоив основы Scratch на начальном уровне, можно будет использовать ее на урокахдругих предметов (от математики, физики до литературы, рисования, музыки) в качествесреды для создания моделей явлений, ситуаций и т.д.Рабочая программа рассчитана один год обучения для обучающихся 10-15 лет в объеме68 часов (2 часа в неделю).
1. Результаты освоения курса (личностные и метапредметные результаты)
Система личностных и метапредметных результатов, которые осваивают учащиесяв ходе данного курс, запланирована в соответствии с требованиями ФГОС и позволяетвыстраивать индивидуальные траектории обучения детей.Личностные результаты1. Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основемотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору ипостроению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки вмире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательныхинтересов.

Метапредметные результаты освоения ООП включают:1. Освоенные обучающимися межпредметные понятия;2. Универсальные учебные действия (регулятивные, познавательные,коммуникативные). Межпредметные понятияУсловием формирования межпредметных понятий, например, таких как система, факт,закономерность, феномен, анализ, синтез является овладение обучающимися: основами читательской компетенции, приобретение навыков работы с информацией, участие в проектной деятельности.В основной школе на занятиях удет продолжена работа по формированию и развитиюоснов читательской компетенции. Обучающиеся овладеют чтением как средствомосуществления своих дальнейших планов: продолжения образования и самообразования,осознанного планирования своего актуального и перспективного круга чтения, в том числедосугового, подготовки к трудовой и социальной деятельности. У выпускников будетсформирована потребность в систематическом чтении как средстве познания мира и себяв этом мире, гармонизации отношений человека и общества, создании образа «потребногобудущего».В ходе изучения курса деятельности, обучающиеся приобретут опыт проектнойдеятельности, как особой формы учебной работы, способствующей воспитаниюсамостоятельности, инициативности, ответственности, повышению мотивации и
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эффективности учебной деятельности; в ходе реализации исходного замысла напрактическом уровне овладеют умением выбирать адекватные стоящей задаче средства,принимать решения, в том числе и в ситуациях неопределённости. Они получатвозможность развить способность к разработке нескольких вариантов решений, к поискунестандартных решений, поиску и осуществлению наиболее приемлемого решения.При изучении данного курса обучающиеся усовершенствуют приобретённые на первомуровне навыки работы с информацией и пополнят их. Они смогут работать с текстами,преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе:• систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретироватьинформацию, содержащуюся в готовых информационных объектах;
Универсальные учебные действия

Регулятивные УУД1. Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулироватьновые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересысвоей познавательной деятельности.Обучающийся сможет: анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты; ставить цель деятельности на основе определенной проблемы и существующихвозможностей; формулировать учебные задачи как шаги достижения поставленной целидеятельности;
2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числеальтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решенияучебных и познавательных задач.Обучающийся сможет: определять необходимые действие(я) в соответствии с учебной и познавательнойзадачей и составлять алгоритм их выполнения; обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решенияучебных и познавательных задач; выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсыдля решения задачи/достижения цели; составлять план решения проблемы (выполнения проекта, проведенияисследования);

3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами,осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата,определять способы действий в рамках предложенных условий и требований,корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией.
Обучающийся сможет: оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствияпланируемого результата; работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основеанализа изменений ситуации для получения запланированных характеристикпродукта/результата; сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибкисамостоятельно.
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4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственныевозможности ее решения.Обучающийся сможет: определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи; анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария длявыполнения учебной задачи; оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельноопределенным критериям в соответствии с целью деятельности;
5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений иосуществления осознанного выбора в учебной и познавательной.Обучающийся сможет: соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной образовательнойдеятельности и делать выводы; принимать решение в учебной ситуации и нести за него ответственность; самостоятельно определять причины своего успеха или неуспеха и находитьспособы выхода из ситуации неуспеха;Коммуникативные УУД1. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность сучителеми сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение иразрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов;формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение.Обучающийся сможет: определять возможные роли в совместной деятельности; играть определенную роль в совместной деятельности; принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его речи:мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории; определять свои действия и действия партнера, которые способствовали илипрепятствовали продуктивной коммуникации; организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели,распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.);
2. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачейкоммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей дляпланирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью,монологической контекстной речью.Обучающийся сможет: определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства; отбирать и использовать речевые средства в процессе коммуникации с другимилюдьми (диалог в паре, в малой группе и т. д.); принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником; использовать вербальные средства (средства логической связи) для выделениясмысловых блоков своего выступления;
3. Формирование и развитие компетентности в области использованияинформационно-коммуникационных технологий (далее – ИКТ).Обучающийся сможет: целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимыедля решения учебных и практических задач с помощью средств ИКТ;
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 выбирать, строить и использовать адекватную информационную модель дляпередачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии сусловиями коммуникации; создавать информационные ресурсы разного типа и для разных аудиторий,соблюдать информационную гигиену и правила информационной безопасности.
Познавательные УУД1. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,классифицировать, Умение устанавливать причинно-следственные связи, строитьлогическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное, по аналогии) иделать выводы.Обучающийся сможет: выделять явление из общего ряда других явлений; определять обстоятельства, которые предшествовали возникновению связи междуявлениями, из этих обстоятельств выделять определяющие, способные быть причинойданного явления, выявлять причины и следствия явлений; строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частныхявлений к общим закономерностям; строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этомобщие признаки; самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, предлагатьи применять способ проверки достоверности информации;

2. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели исхемы для решения учебных и познавательных задач.Обучающийся сможет: обозначать символом и знаком предмет и/или явление; определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначатьданные логические связи с помощью знаков в схеме; создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления; строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения; создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделениемсущественных характеристик объекта для определения способа решения задачи всоответствии с ситуацией; преобразовывать модели с целью выявления общих законов, определяющих даннуюпредметную область;
3. Смысловое чтение.Обучающийся сможет: ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста,структурировать текст; устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов;
4. Формирование и развитие экологического мышления, умение применять его впознавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональнойориентации.Обучающийся сможет: прогнозировать изменения ситуации при смене действия одного фактора на действиедругого фактора;
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5. Развитие мотивации к овладению культурой активного использованиясловарей и других поисковых систем.Обучающийся сможет: определять необходимые ключевые поисковые слова и запросы; соотносить полученные результаты поиска со своей деятельностью.
Результаты проверки фиксируются у учителя. В рамках накопительной системы: участиев конкурсах, участие в проектах.

Воспитательные результаты освоения программы учащихся распределяются потрём уровням:Первый уровень результатов – приобретение школьником социальных знаний (обобщественных нормах, устройстве общества, о социально одобряемых и неодобряемыхформах поведения в обществе и т. п.), первичного понимания социальной реальности иповседневной жизни.
Второй уровень результатов – получение школьником опыта переживания и позитивногоотношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, мир,знания, труд, культура), ценностного отношения к социальной реальности в целом.
Третий уровень результатов – получение школьником опыта самостоятельногообщественного действия. Достижение трёх уровней результатов увеличивает вероятностьпоявления эффектов воспитания и социализации детей. У учеников могут бытьсформированы коммуникативная, этическая, социальная, гражданская компетентности исоциокультурная идентичность в её страновом, этническом и других аспектах.

2. Содержание учебного курса1. Введение (4 часа)Знакомство со средой Скретч. Понятие спрайта и объекта. Создание иредактирование спрайтов и фонов для сцены. Пользуемся помощью Интернета. Поиск,импорт и редакция спрайтов и фонов из Интернет.2. Управление спрайтами (10 часов)Управление спрайтами: команды Идти, Повернуться на угол, Опустить перо,Поднять перо, Очистить.Координатная плоскость. Точка отсчета, оси координат, единица измерениярасстояния, абсцисса и ордината. Навигация в среде Скретч. Определение координатспрайта. Команда Идти в точку с заданными координатами.Создание проекта «Кругосветное путешествие Магеллана». Команда Плыть в точкус заданными координатами. Режим презентации.3. Основные приемы программирования (46 часа)Понятие цикла. Команда Повторить. Рисование узоров и орнаментов.Конструкция Всегда. Создание проектов «Берегись автомобиля!» и «Гонки повертикали». Команда Если край, оттолкнуться. Ориентация по компасу. Управление курсомдвижения. Команда Повернуть в направлении. Проект «Полет самолета»Спрайты меняют костюмы. Анимация. Создание проектов «Осьминог», «Девочка,прыгающая через скакалку» и «Бегущий человек». Создание мультипликационногосюжета «Кот и птичка». Создание мультипликационного сюжета с Кот и птичка»(продолжение). Соблюдение условий. Сенсоры. Блок Если. Управляемый стрелкамиспрайт. Создание коллекции игр: «Лабиринт», «Кружащийся котенок». Пополнениеколлекции игр: «Опасный лабиринт».Составные условия. Проекты «Хождение по коридору», «Слепой кот», «Тренажерпамяти»
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Датчик случайных чисел. Проекты «Разноцветный экран», «Хаотичное движение»,«Кошки-мышки», «Вырастим цветник».Циклы с условием. Проект «Будильник».Запуск спрайтов с помощью мыши и клавиатуры. Проекты «Переодевалки» и«Дюймовочка».Самоуправление спрайтов. Обмен сигналами. Блоки Передать сообщение и Когда яполучу сообщение. Проекты «Лампа» и «Диалог». Доработка проектов «Магеллан»,«Лабиринт». Датчики. Проекты «Котенок-обжора», «Презентация».Переменные. Их создание. Использование счетчиков. Проект «Голодный кот».Ввод переменных. Проект «Цветы». Доработка проекта «Лабиринт»— запоминаниеимени лучшего игрока.Ввод переменных с помощью рычажка. Проекты «Цветы» (вариант 2), «Правильныемногоугольники.Список как упорядоченный набор однотипной информации. Создание списков.Добавление и удаление элементов, Проекты «Гадание», «Назойливый собеседник»Поиграем со словами. Строковые константы и переменные, Операции со строкамиСоздание игры «Угадай слово»Создание тестов — с выбором ответа и без.4. Создание проектов (8 часа)Создание проектов по собственному замыслуСоздание проектов по собственному замыслуСоздание проектов по собственному замыслуРегистрация в Скретч-сообществе.Публикация проектов в СетиИтого: 68 часаВиды деятельности:1) игровая деятельность2) познавательная деятельность;Виды деятельности Формы деятельностиИгровая Игра с ролевым акцентомПознавательная Познавательные беседы, предметныефакультативы, олимпиады



3. Тематическое планирование№п/п Тема Количествочасов Кол-вочасовауд.
Кол-вочасоввнеауд.1. Введение 4 4 02. Управление спрайтами 10 6 43. Основные приемы программирования 46 30 164. Создание проектов 8 4 4Итого 68 44 24

Приложение №1Материально техническое обеспечение:
 Учебный класс, оборудованный компьютерной техникой Операционная система – Windows 7 и выше Установленная программа Scratch 2.0 и выше Tекстовый процессор Libre Office Writer или аналогичный Растровый графический редактор Paint Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). Браузер (входит в состав операционных систем или др.) Программа для просмотра pdf-файлов Акустические колонки Проектор

Литература, используемая для разработки программы и организации
образовательного процесса:

 авторская программа курса по выбору «Творческие задания в средепрограммирования Scratch» Ю.В.Пашковской 5-6 классы, которая входит в сборник«Информатика. Программы для образовательных организаций: 2-11 классы» /составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. Рабочая тетрадь для 5-6 классов «Творческие задания в среде программированияScratch»/ Ю.В.Пашковская. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. Иллюстрированное руководство по языкам Scratch и Python «Программированиедля детей»/К. Вордерман, Дж.Вудкок, Ш.Макаманус и др.; пер. с англ.С.Ломакин. –М.:Манн, Иванов и Фербер, 2015. Учебно-методическое пособие. Проектная деятельность школьника в средепрограммирования Scratch. /В.Г. Рындак, В.О. Дженжер, Л.В. Денисова. - Оренбург- 2009 http://scratch.mit.edu/pages/source – страница разработчиков. http://scratch.mit.edu/ - официальный сайт проекта Scratch. http://setilab.ru/scratch/category/commun/Cайт «Учитесь со Scratch»
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Приложение №2


